
НАУКОВО-МЕТОДИЧНИЙ ЖУРНАЛ

До публікації Тетяни Ониськів “Як не заблукати в морі інформації”  
у журналі “Учитель початкової  школи”, 2020, № 9

Гра “Істинне — хибне”

ІКТ — важливий чинник для здійснення 
роботи в інтерактивному режимі у системі 
“учень — програмне середовище — вчитель”

Залучення комп’ютерних технологій на різ-
них етапах навчання стимулює пізнавальний 
інтерес учнів до освітньої діяльності

ІКТ гальмують саморозвиток, самовира-
ження особистості

ІКТ ніколи не замінять учителя в освітньому 
процесі

ІКТ не забезпечують можливості індивіду-
альної роботи з урахуванням особистісних 
психофізичних особливостей учня

Грамотно організоване навчання із вико-
ристанням ІКТ принесе користь і допоможе 
зберегти здоров’я учнів
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